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정보통신기술의변화

정보통신 기술의 변화

 앞으로의 시대는 사물인터넷 시대가 될 것

 새로운 환경의 원천이 되는 정보통신 기술 4가지
 사물인터넷, 클라우드 컴퓨팅, 빅데이터 컴퓨팅, 5G 이동통신

 ICBM(IoT, Cloud, Big Data, Mobile)이라고도 함
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유비쿼터스컴퓨팅의개념

유비쿼터스(Ubiquitous)
 라틴어 유비크(Ubique)에서 나온 용
어로, ‘언제 어디서나 동시에 있다’는
뜻

 모든 사물에 칩을 넣어 어느 곳에서
든 사용할 수 있도록 구현한 컴퓨팅
환경
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주요국가별유비쿼터스실현전략
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미국의유비쿼터스적용사례

- Information Communication Technology  - 11 최신정보통신기술과서비스 6



suanlab

미국의유비쿼터스적용사례

자택에서도 노인의 건강 관리를
할 수 있게 만든 RFID를 이용해 개
발한 시스템
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유럽의유비쿼터스적용사례

 RFID를 이용한 세탁기

하나의 터치스크린으로 모든 가전제품 조작이 가능

- Information Communication Technology  - 11 최신정보통신기술과서비스 8



suanlab

유럽의유비쿼터스적용사례

 SMS를 이용한 주차권 발행 시스템
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일본의유비쿼터스적용사례

전철 주변의 상점 정보와 할인 정보 제공, 전철에서는 엔터테인먼트 정보
제공
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일본의유비쿼터스적용사례

건강 화장실 서비스
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일본의유비쿼터스적용사례

노부모 지킴이 서비스
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우리나라유비쿼터스기술도입과과거실현전략

 2004년 3월 지능 기반 사회(u-코리아)로 진입을 목표로 IT839 전략을 수립·발표

 IT839에서 8은 IT 관련 8대 신규 서비스, 3은 3대 첨단 인프라, 9는 IT 부분의 9대 신성
장 동력을 의미
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우리나라유비쿼터스기술도입과과거실현전략
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우리나라유비쿼터스기술도입과과거실현전략
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우리나라유비쿼터스기술도입과과거실현전략
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우리나라유비쿼터스기술도입과과거실현전략
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녹색성장과그린IT 기술

저탄소 녹색성장의 기반 기술 중 하나가 IT인데, 이것을 그린IT(Green IT)
라고 함
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주요국가별녹색성장정책
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주요국가별그린 IT 추진방향
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우리나라의그린 IT 추진방향
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클라우드컴퓨팅의개념

개인의 컴퓨터나 기업의 응용 서버 등이 대규모의 컴퓨터 집합, 즉 클라
우드(Cloud of Computers)로 옮겨간 형태의 네트워크
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클라우드컴퓨팅의개념

각종 소프트웨어와 데이터를 인터넷과 연결된 중앙 컴퓨터에 저장

필요할 때마다 컴퓨터나 스마트폰 같은 단말기로 접속하여 데이터를 내
려받아 사용하고 다시 업로드하는 방식

사용 목적에 따라 공용 클라우드와 사설 클라우드로 나뉨
 공용 클라우드(Public Cloud) : 일반적인 공적 업무에 이용하기 위하여 외부 서비
스 제공자가 관리하는 클라우드

 사설 클라우드(Private Cloud) : 회사 내부의 이용자가 공유할 수 있도록 만든 클
라우드
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클라우드컴퓨팅의발전과정

 1960년대 미국의 컴퓨터 학자인 존
맥카시(John McCarthy)가 “컴퓨팅 환
경은 공공시설을 사용하는 것과 동일
한 것”이라고 한 데에서 시작

 1995년 제너럴 매직(General Magic)
사와 AT&T를 비롯한 다른 여러 통신
사들이 제휴를 맺고 시작하였지만 실
패

 2005년부터 2007년까지 클라우드
컴퓨팅은 SaaS 서비스로 대세를 이루
다가 2008년부터는 IaaS, PaaS 등의
서비스 기법으로 영역을 넓혀나감
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클라우드컴퓨팅의발전과정

아마존은 2005년에 자사의 웹 서비스를 통해 유틸리티 컴퓨팅을 기반으
로 하는 클라우드 컴퓨팅 서비스를 시작

마이크로소프트와 IBM, 델 등도 클라우드 컴퓨팅 시장 진입을 공식 선언

 2007년 구글과 IBM, 몇몇 대학들도 큰 규모의 클라우드 컴퓨팅 연구를
시작

국내 클라우드 서비스의 종류에는 네이버의 N드라이브, KT의 유클라우
드, 다음의 클라우드 등이 있음
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클라우드컴퓨팅도입시장단점

 PC 관리의 어려움에서 벗어날 수 있음

컴퓨팅 자원의 대폭 감소 효과를 거둘 수 있음

컴퓨터 시스템을 유지·보수·관리하기 위해 들어가는 비용을 줄일 수 있
음

서비스의 안정성 및 개인정보 유출 가능성에 대한 문제가 있음
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클라우드컴퓨팅의플랫폼구성도
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클라우드컴퓨팅플랫폼과관련기술

분산 데이터 저장 기술
 네트워크상에서 데이터를 저장, 조회, 관리할 수 있는 기술

 분산 파일 시스템과 분산 데이터 관리 시스템이 있음

서비스 프로비저닝(Provisioning)
 운영체제, 소프트웨어, 환경정보, 스크립트 등을 관리하며 필요 시 설치 및 실행을
동적으로 수행해 주는 기술

클러스터 기술
 고성능 연산을 제공하기 위한 목적으로 구성된 컴퓨터들의 집합

 분산 컴퓨팅 기술에서 설명한 기술들도 일종의 컴퓨팅 클러스터라고 할 수 있음
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클라우드컴퓨팅의서비스유형

 SaaS
 웹 브라우저를 통하여 소프트웨어를 제공하는 서비스로, 대상자는 일반사용자

 대표적인 예는 Gmail 

 PaaS
 표준화된 플랫폼을 제공하는 서비스로, 대상자는 애플리케이션 개발자

 대표적인 예는 Google AppEngine, Microsoft Asure 등

 IaaS
 인프라스트럭처를 제공하는 서비스로, 대상자는 네트워크 아키텍처

 대표적인 예는 AWSAmazon Web Service 등

 BPaaS
 고객을 대신해 비즈니스 프로세스를 실행하는 서비스 공급자가 사용하는 서비스
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클라우드컴퓨팅의서비스유형
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클라우드컴퓨팅의시장현황과전망
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클라우드컴퓨팅의시장현황과전망
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클라우드컴퓨팅의미래

기존 IT 서비스 패러다임에 큰 영향을 주면서 다양한 형태로 발전할 것

기존 서버 수준을 넘어서 미들웨어, 플랫폼 수준으로 진화할 것

다양한 미디어 기술과 접목하여 모바일 클라우드 등의 형태로 발전할 것
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빅데이터(Big Data)의개념

굉장히 많은 양의 데이터에서 빠르게 정보를 추출 및 분석하여 가치 있는
정보를 발견하는 기술

다루는 데이터는 어마어마한 대량의 정형 또는 비정형 데이터

대규모 데이터의 수집·저장·관리·분석 기술이 필요
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빅데이터의출현배경

인터넷 시대를 지나 모바일 시대로 오면서 사람들이 평소에 쓰는 말이나
글, 사진, 동영상 등의 데이터가 천문학적인 숫자로 쌓이게 됨

이런 많은 데이터에는 유익한 정보가 있고 패턴이 있다는 것을 알게 됨
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빅데이터의도입효과

빅데이터를 분석하면 고객의 소비패턴, 선호도, 성향, 취미 사고의 흐름
등을 알 수 있음

이를 기반으로 맞춤형 혜택을 제공함으로써 생산성을 배가하고 새로운
비즈니스 기회를 삼을 수 있음

빅데이터에 기초한 결정을 함으로써 의사결정의 오류로 인한 손실 예방
가능

구축 비용 면에서도 기존의 데이터웨어하우스보다 효율적임
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빅데이터의속성(3V)

규모(Volume) : 빅데이터 환경에
서 다루는 데이터의 크기

속도(Velocity) : 빅데이터 환경에
서 다루는 데이터의 처리 속도

다양성(Variety) : 빅데이터 환경에
서 다루는 데이터의 다양성
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빅데이터플랫폼

빅데이터의 수집부터 처리, 관리까지에 이르는 일련에 과정에서 필요한
공통 기술과 기능을 제공
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대표적인빅데이터플랫폼하둡(Hadoop)
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R 프로그램

기업의 정형화된 데이터 또는 비정형화된 데이터를 IT, 제조, 금융, 방송
등 기업의 목적에 맞게 분석하고 시각화하여 마케팅 또는 공공화 사업에
활용할 수 있도록 만든 소프트웨어

무료 오픈 소스로 보통 하둡 플랫폼과 연동하여 사용

통계 관련 분야 종사자뿐만 아니라 기업의 마케터, 기획자, 개발자들이
관심을 갖고 많이 배우는 추세

- Information Communication Technology  - 11 최신정보통신기술과서비스 40



suanlab

빅데이터의국내외활용사례

구글은 구글 분산 파일 시스템과
맵리듀스라는 새로운 처리 기술을
개발하여 검색에 사용
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빅데이터의국내외활용사례

 IBM연구소가 개발한 슈퍼컴퓨터 ‘왓슨’

 아마존의 도서 추천 시스템

 유튜브는 개인별로 동영상 이용 데이터가 축적되면 이를SNS 정보, 인적 네트
워크 정보와 연계해 다양한 개인 맞춤형 서비스를 제공

 패션업체 자라(Zara)는 MIT 연구팀과 최적 재고관리 시스템을 개발

 미디어 콘텐츠 유통업체 넷플릭스(Netflix)는 이용자의 영화 대여 목록에 기초
해서 새로운 영화를 추천해 주는 시네매치(Cinematch) 시스템을 개발

 미국의 43대 대통령 선거 당시 활용했던 SNS 유세도 빅데이터의 힘을 발휘한
사례

 국내 빅데이터 활용의 대표적인 사례는 내 취향을 분석해서 영화를 추천해 주
는 앱 서비스 왓챠(Watcha)
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국내빅데이터시장규모
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5G 이동통신의개념과출현배경

 5G 이동통신의 개념과 출현 배경
 4세대 이동통신(LTE)보다 1,000배 빠른 기술

 2020년에 상용화될 것으로 예상

 5G를 통해 실현될 핵심 서비스는 사물인터넷(IoT)
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5G 이동통신의기술요소
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5G 이동통신의 8대핵심기능

- Information Communication Technology  - 11 최신정보통신기술과서비스 46



suanlab

사물인터넷(Internet of Things, IoT)

각종 사물에 컴퓨터 칩과 통신 기
능을 내장해 인터넷에 연결하는
기술을 의미

사물끼리 정보를 주고받기 위하여
인터넷으로 연결되어 있는 사물
공간 연결망
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사물인터넷기술구현과연관된기술

클라우드 기술 : 인터넷에 연결되어 축적된 데이터를 저장

빅데이터 기술 : 데이터를 분석하는 기술

상황 인식 기술 : 데이터로부터 사용자의 콘텍스트(Context)를 추출

인공지능 기술 : 기계가 자가 학습을 하도록 함
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유비쿼터스와사물인터넷비교

유비쿼터스 : 모든 사물에 칩을 넣어 어느 곳에서든 사용할 수 있도록 구
현

사물인터넷 : 칩을 탑재한 모든 사물을 연결하여 상호 소통이 가능하도
록 만든 지능형 환경
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사물인터넷의활용사례

구글의 네스트 프로텍트(Nest Protect)
 화재와 관련된 이상 징후를 발견하면 알림 경보를 울림
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사물인터넷의활용사례

 24에이트(24 Eight)의 무선 기저
귀
 기저귀에 내장된 칩이 기저귀를 갈
때가 됐는지 감지해 이를 부모에게
SMS로 알림
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사물인터넷의활용사례

두체레 테크놀로지의 ‘리챌슈즈’
 신발을 신고 걸으면, 진동을 감지해 좌우 방향을 안내해 주는 방식

 구글 맵의 목적지와 내비게이션, 운동량 설정, 칼로리 계산까지 함
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사물인터넷의활용사례

코벤티스가 개발한 심장박동 모니터링 기계와 나이키의 퓨얼밴드
 부정맥을 앓고 있는 환자에게 부착하여 작동시키면 심전도 검사 결과가 자동으
로 기록돼 중앙관제센터에 보내짐
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사물인터넷의활용사례

구글의 구글 글래스
 사진이나 영상을 찍어 바로 스마트
폰에 전송하거나 SNS에 공유
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사물인터넷의활용사례

국내의 교통카드
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사물인터넷의기술요소
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해외주요국가별사물인터넷추진현황
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해외주요국가별사물인터넷추진현황
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해외주요기업별사물인터넷추진현황
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우리나라의사물인터넷추진현황
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우리나라사물인터넷의기대효과

소프트웨어·센서·부품·디바이스 경쟁력 강화

사물인터넷 서비스 제품 창출과 혁신을 주도할 전문기업 육성

기획 단계부터 사물인터넷 제품 서비스에 보안 내재화
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사물인터넷의시장현황과전망
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융합기술

음향기기와의 융합 : MP3 플레이어

영상기기와의 융합 : 디지털 카메라

전화기와의 융합 : 스마트폰

통신기기와의 융합 : 이메일, 모바일 메신저

금융시스템과의 융합 : 모바일 금융거래

오락기기와의 융합 : 온라인 게임, 콘솔 게임

가전기기와의 융합 : 청소로봇, 보안카메라

- Information Communication Technology  - 11 최신정보통신기술과서비스 63



suanlab

초소형컴퓨터기술

반도체 미세공정 기술의 발달과 초고밀도 집적회로 기술의 발달로 PC의
몸집은 점점 작아지고 있음
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웨어러블컴퓨터

신체에 착용하는 컴퓨터

구글의 구글 글래스, 애플의 애플
워치, 삼성의 갤럭시기어, LG의 G
워치 등
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3D 프린팅

겹겹이 재료를 뿌려서 3차원 물체
를 만들어 내는 기술

인간의 귀를 스캔하여 맞춤형 이
어폰을 만들거나 인간의 신체를
스캔하여 맞춤형 신발이나 의류를
만들 수 있음
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가상현실(VR, virtual reality)

실제가 아닌 인공적인 환경을 구
축하여 그 속에서 인간이 새로운
경험을 할 수 있도록 하는 기술

군사용 시뮬레이션, 게임, 기계설
비, 의료, 관광, 스포츠, e-러닝 등에
다양하게 사용
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증강현실(AR, Augmented Reality)

사용자가 눈으로 보는 현실세계에
가상의 물체를 겹쳐 보여주는 기
술

현실세계에 가상세계를 합쳐 하나
의 영상으로 보여주기 때문에 혼
합현실(MR, Mixed Reality)이라고
도 함
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인간을닮아가는컴퓨터기술

신경망 컴퓨터
 인간의 사고 체계 및 행동양식을 따라하려고 신경세포의 동작 원리에 기초한 컴
퓨터

바이오 컴퓨터
 실리콘 등을 이용한 반도체 대신에 생물을 구성하고 있는 단백질 등의 생체고분
자나 더 미세한 분자 소자 등을 이용하여 만든 컴퓨터

 DNA 컴퓨터
 DNA의 네 가지 염기 즉 아데닌(A), 티민(T), 구아닌(G), 시토신(C)으로 신호가 구
성되는 컴퓨터
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인간을닮아가는컴퓨터기술

지능정보단말기
 기존 PC나 PDA의 기능을 더욱 발전시켜 인간 오감 중심의 휴먼 인터페이스를 제
공

 사용자의 편의성 및 의사소통의 효율성, 자연성을 극대화시키는 형태의 지능적
인 휴대용 단말기로, 차세대 PC라고도 함

광 컴퓨터
 현재의 반도체를 기본으로 하여 전자의 흐름을 제어하는 컴퓨터 대신 빛을 이용
하여 컴퓨터 분야에 적용하려는 시도

양자 컴퓨터(Quantum Computer)
 원자 이하의 차원에서, 입자의 움직임에 기반을 두고 계산이 수행되는 컴퓨터
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K-ICT 전략의 9대사업과주요내용
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미래성장동력종합실천계획의 19대분야
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미래성장동력종합실천계획의 19대분야
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