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1. 표준입출력



표준입출력개념

표준입력장치 표준출력장치파이썬 프로그램

input()

표준입력함수

print()

표준출력함수



표준입력함수

▪ input() 함수: 콘솔창을통해서사용자입
력을받는표준입력함수

▪ input()함수안에입력받기위한질문을
텍스트로넣을수있음
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표준출력함수

▪ print() 함수: 콘솔창을통해서결과를출
력하는표준출력함수
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표준출력함수

▪ print() 함수내에서
문자열출력
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Lab.섭씨온도를화씨온도로변환

▪ 섭씨온도를화씨온도로변환하는공식

▪ F = (C * 1.8) + 32
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Lab.구구단중의하나의단을입력받아계산하기

▪ 섭씨온도를화씨온도로변환하는공식

▪ F = (C * 1.8) + 32
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2. 파일입출력



파일입출력개념

파일 파일파이썬 프로그램

read()
readline()
readlines()

파일입력함수

write()
writelines()

파일출력함수



파일입출력과정
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파일 열기 파일 닫기파일 읽기 파일 쓰기



파일열고닫기

▪ 파일.txt 파일을생성하고열기
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파일 모드 설명

(생략) r과 동일한 모드

r 읽기 모드 (기본값)

w 쓰기 모드
기존에 파일이 있으면 덮어쓰기

a 쓰기 모드
기존에 파일이 있으면 이어서 쓰기
(append)

+ 읽기/쓰기 모드

t 텍스트 모드 (기본값)
텍스트 파일을 처리

b 이진 모드 (이진 파일을 처리)



텍스트파일쓰기
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파이썬 프로그램 파일

write()
writelines()

파일출력함수



텍스트파일쓰기

▪ write() 함수를이용하여파일에쓰기
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텍스트파일쓰기

▪ writelines() 함수를이용하여 list를파일에
쓰기
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Lab.구구단결과를파일에쓰기

▪ 구구단결과를파일에쓰기
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표준입력→ 파일쓰기
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파이썬 프로그램표준입력장치

input()

표준입력함수 파일

write()
writelines()

파일출력함수



표준입력→ 파일쓰기

▪ 표준입력을 input()  함수를통해입력받
고, write() 함수를통해파일에쓰기
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텍스트파일출력
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print()

표준출력함수 표준출력장치파이썬 프로그램파일

read()
readline()
readlines()

파일입력함수



텍스트파일읽고화면에출력 readline()
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텍스트파일읽고화면에출력 readlines()
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텍스트파일읽고화면에출력 read()
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with문으로파일열고닫기

▪ 항상파일을 open() 함수로열고, close() 함
수로닫아야하는일을자동으로처리

▪ with문을이용하면with 블록내에서파일
을열고벗어나면파일을닫음
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이진파일개념

▪ 이진파일binary file: 텍스트가아닌비트단위의파일

▪ 이진파일의종류: 그림, 음악, 영상, 프로그램파일등
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텍스트 파일

이진 파일



이진파일복사

▪ 하나의이진파일을읽어서다른이진파
일로쓰기 (복사)
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디렉토리생성
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▪ 디렉토리와파일을다루는다양한함수를
제공하는 shutil와 os라이브러리

▪ mkdir(): 디렉토리생성



디렉토리및파일복사

▪ shutil.copy(): 파일복사

▪ shutil.copytree():디렉토리전체복사
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디렉토리및파일확인
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▪ isdir(): 디렉토리존재확인

▪ isfile(): 파일존재확인

▪ exists():디렉토리/파일존재확인



디렉토리목록보기

• 데이터처리프로그래밍(Data Processing Programming)  - 06 입력과출력 31

▪ os.walk():
디렉토리목록
보기



디렉토리및파일삭제

▪ os.remove():파일삭제

▪ shutil.rmtree(): 디렉토리안에모든파일/
디렉토리삭제
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파일크기

▪ os.path.getsize(): 파일의크기를바이트단
위로출력
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파일압축

▪ zipfile: 압축관련라이브러리

▪ ZipFile(): 압축파일열기

▪ write(): 압축파일에쓰기

▪ extractall():전체압축해제

▪ close():압축파일닫기
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