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프로그래밍 언어

 인간이 컴퓨터와 의사소통할 수 있도록 컴퓨터에 내리는 명령으로
프로그램을 처리하도록 기술한 언어를 말함
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저급 언어

 컴퓨터 내부 표현에 가까운 언어로 기계어와 어셈블리어로 구분

 기계어 : 0과 1로 된 2진수

 어셈블리어 : 기계어 명령을 알기 쉬운 기호로 표시한 것
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고급 언어

 고급 언어의 특징
 일상 언어에서 사용하는 표현을 그대로 가져다 쓸 수 있음

 사용자가 기억 장소의 주소를 일일이 기억할 필요가 없음

 하나의 명령어로 다수의 연산을 실행

 고급 언어로 작성한 프로그램을 실행하는 과정

 대표적인 고급 언어

 C, 포트란, 코볼, 파스칼, C++, 자바, 스몰토크 등
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프로그래밍 언어의 발전

 1950년대 언어

 포트란 개발 → 프로그래밍 언어 발전의 이정
표가 됨

 1960년대 언어

 과학기술용으로 개발된 포트란을 더욱 발전
시킨 고급 언어와 사무처리용 고급 언어 출현

 대표적인 사무처리용 언어 ‘코볼’

 1970년대 언어

 C언어와 파스칼이 개발됨

 1980년대 언어

 단말 시스템을 이용한 분산 처리 개념이 확산

 학생들과 컴퓨터 초보자에게 적합한 교육용
언어가 요구 → 베이직 언어 등장

 1990년대 언어

 1990년대에는 객체 지향 언어가 본격적으로
등장

 C++, 자바, 비주얼 베이직 등의 객체 지향 언
어가 새로 등장

 2000년대 이후 언어

 파워빌더, 델파이, 각종 쿼리 전용 언어 등 소
위 4세대라 불리는 언어 등장

 소프트웨어 컴포넌트 기술 발전

 객체 지향 기술과 웹의 결합을 통해 다양한 정
보를 제공하는 기법도 발전

 최근에는 5세대 언어라 불리는 인공지능 기능
을 이용해 자연 언어로 직접 처리하는 기법에
대한 연구가 진행됨
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프로그래밍 언어의 발전
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코볼

 코볼의 장단점

 코볼 프로그램의 구성
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파스칼

 복합문 begin-end, 조건문 if-then-else, 
반복문 while-do와 같은 제어 구조가 있
어 구조적 프로그래밍에 적합
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procedure squareroots (input,output)

var

x : real;

begin

repeat

read(x);

if x ≥ 0

then write(sqrt(x))

else write (‘argument error’)

until x = 0

end
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비주얼 베이직

 비주얼 베이직의 장단점
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비주얼 베이직
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C언어 계열(C, C++, C#)

 C언어 계열의 장단점
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자바

 C++의 강력함을 제공하면서도 규모는 더 작고 안전성은 강화된 언어

 웹 환경에 적합하다는 것이 큰 장점

 월드 와이드 웹의 보급 확대와 보조를 맞춰 발전
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사용자 요구 사항 분석

 사용자의 필요를 파악하고 프로그램을 통해 해결할 문제가 무엇인지 확인하는 단계
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프로그램 설계

 실제 코딩을 시작할 때 사용할 논리를 프로그래머가 대략 그려내는 단계로 알고리
즘 설계라고도 함

 알고리즘의 특성

 알고리즘 명령을 수행하면 유한한 횟수를 거친 후 종료해야 한다.

 알고리즘의 각 단계와 명령은 명확하게 정의되어야 한다.

 알고리즘은 데이터 입력이 0 또는 그 이상이어야 한다. 

 알고리즘은 한 가지 이상의 결과를 출력한다.

 알고리즘은 효과적이어야 한다. 이는 유한한 시간 내에 정확히 수행할 수 있을 정도로 단순해야
함을 의미한다.
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프로그램 제어 흐름 유형

 순차 구조 : 프로그램 코드 순서대로 실행

 선택 구조 :  프로그램이 다음에 무엇을 해야 하는지를 결정하는 분기 구조

 반복 구조 : 조건이 만족하지 않을 때까지 계속 반복
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반복 구조

 For문
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반복 구조

 while문  do-while문
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코딩 및 컴파일

 코딩 : 프로그래밍 언어로 프로그램을 작성하는 단계

 컴파일 : 고급 언어로 작성된 명령문을 기계어로 바꾸는 단계
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컴파일러를 이용한 방식

 프로그램 전체를 한번에 기계어로 번역하는 방식

 C언어, 코볼, 포트란, 파스칼 등의 언어에서 사용
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인터프리터를 이용한 방식

 프로그램을 한 행씩 읽어 번역과 실행을 동시에 하는 방식

 베이직 등의 언어에서 사용
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하이브리드 방식

 컴파일러와 인터프리터를 함께 이용하는 방식

 리스프, 스노볼4, APL, 프롤로그, 자바 등의 언어에서 사용
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디버깅 및 시험

 프로그램이 포함하는 모든 오류를 찾아내 제거하는 것

 오류에는 구문 오류와 논리 오류가 있음

 구문 오류 : 틀린 문자를 입력하거나 문법에 맞지 않는 명령문을 사용했을 때 발생하는 오류

 논리 오류 : 제어 구조의 부적절한 사용으로 발생하는 오류

 시험은 알파 테스트와 베타 테스트로 구분
 알파 테스트 : 완성된 프로그램을 개발 환경에서 시험하는 방법

 베타 테스트 : 특정 고객이 고객에 쓰는 환경에서 시험하는 방법
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절차 지향 언어의 개념

 프로그램 코드가 순서대로 실행되는 언어

 파스칼, 코볼, 포트란, 베이직, C언어 등
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구조적 프로그래밍 등장 배경

 goto문의 무분별한 분기 구조를 개선하
고 모든 명령문의 처리를 블록으로 모듈
화시키기 위해 등장
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절차 지향 언어와 객체 지향 언어의 차이점

 절차 지향 언어 : 데이터와 데이터를 처리하는 기능이 별도로 관리

 객체 지향 언어 : 데이터와 기능을 묶어 캡슐화시킨 후 메시지를 전달하여 일을 처리
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객체 지향 언어의 주요 개념

 클래스
 다른 사물과 구분되는 속성을 가진 객체가 모여, 일반화된 범주로 묶인 것

 객체
 개별적으로 식별되는 사물을 지칭

 속성과 기능을 캡슐화 함

 상속
 하위 클래스는 상위 클래스가 가지는 속성과 기능을 모두 이어받을 수 있는데 이를 상속이라고

함
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메시지

 객체 간에 전달되는 명령 단위
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추상화

 어떤 객체가 상대하는 다른 객체에 대해, 꼭 필요한 부분만 알고 나머지 세부적인 사
항은 감추는 것
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캡슐화

 객체에 속성과 기능을 포함하면서 추상화 개념을 통해 객체의 세부내용은 사용자로
부터 은폐하는 것
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다형성

 일반화된 클래스는 어떤 특정화된 클래스 객체를 지칭할 수 있기 때문에 같은 동작
을 함, 하지만 각각 특정화된 클래스는 다른 성질을 가질 수 있음

 이런 성질을 다형성이라 함
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교육용 프로그래밍 언어의 종류

 스크래치

 프로그래민

 스몰베이직

 스퀵

 이토이즈

 엔트리
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